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Con este recurso, cuyo objetivo es la
formacion de la ciudadania en materia
de luz y optica se ha basado
tradicionalmente en la transmision del
conocimiento, sin poner en practica
dichos conocimientos y quedandose en
algo tedrico, por lo que no ven
realmente la situacion actual del
mundo en el que habitamos.

Con este equipo, adecuado para
alumnado a partir de secundaria, del
cual contamos con dos juegos
completos, ofrecemos la posibilidad de
aumentar el campo en la educacion de
la oOptica-fisica en sus distintas
posibilidades.

Gracias al uso de una fuente de luz laser
se le permite al alumnado la realizacion
de experimentos practicos propuestos
en una guia que no se suelen estudiar
habitualmente en los  centros
educativos por la falta de medios.

El Museo de las Ciencias de Castilla-
La Mancha pone a disposicion de los
centros de la region el servicio de
préstamo de recursos didacticos vy
técnicos, un servicio educativo
complementario capaz de
constituirse en un instrumento de
divulgaciony de dinamizacion.

-Son gratuitos, pero es el centro el
gue se encargara de la gestion y coste
de la recogida y devolucion del
equipo.

-El tiempo maximo de préstamo son

15 dias. ‘

-La persona responsable del equipo
se encargara de recibir el material,
velar por su buen uso y cuidado,
procurar que el material no sea
dafiado 0 perdido (siendo
responsable subsidiario el Centro).

-Para la solicitud, se tendra que
cumplimentar el documento que
podra encontrar en nuestra web.
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Caja de luz para experimentos de
reflexion, refraccion y observacion del
color. Se estudian radios de curvatura,
aberraciones, reflexion total,
refraccion doble, etc., asi como
absorciony adicion de colores.
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Kit para el estudio de diferentes
fendmenos Opticos: Difraccion e
interferencia en placa de vidrio,
rendijas simples y doble de Young,
redes de difraccion en una y dos
dimensiones; Interferometro de
Michelson... entre otros. O
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Supone una innovacion al incluir una
caja con 5 diodos laser para ver
perfectamente la trayectoria de los
rayos incluso en ambientes con
iluminacion. Incluye 6 laminas
magnéticas con dibujos realizados
para situar las lentes y ayudar a
demostrar los principios basicos de la

Optica geométrica. ’@E




